КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧНЕ ПЛАНУВАННЯ 

ВІДПОВІДНО ДО НАВЧАЛЬНОЇ ПРОГРАМИ КУРСУ «Кроки до інформатики. Шукачі скарбів»
(О. В. Коршунова)

5  кл 

 (1 год на тиждень, 35  год)

	№
	Орієнтовна дата проведення


	Зміст навчального матеріалу
	Кількість годин
	Орієнтовне домашнє 

завдання
	Навчальні досягнення учнів

	
	1
	2
	
	
	
	

	1
	
	
	Вступний урок. Правила поведінки в комп’ютерному класі.

Можливості комп’ютерної техніки, використання комп’ютерів у різноманітних галузях людської діяльності. Повторення правил поведінки та техніки безпеки у комп’ютерному класі. Виконання відповідних завдань у навчальній програмі «Скарбниця знань. ІІ рівень»
	1
	[1]. Стр. 5-10 – прочитати та вивчити правила поведінки в кабінеті.

[2]. Урок 1 (завд. 1+д/з – виконати)
	Описують  які можливості людини може підсилити комп’ютер.

Називають професії людини, пов’язані з використанням комп’ютера.

Дотримується правил техніки безпеки в процесі роботи на комп’ютері.

Розв’язує завдання, запропоновані в комп’ютерній навчальній програмі «Скарбниця знань. ІІ рівень»

	Тема. Повторення основних відомостей

	2
	
	
	Будова комп’ютера. Ознайомлення з клавіатурою й групами клавіш на клавіатурі. Ознайомлення з методами «сліпого» введення тексту з клавіатури.

Практична робота № 1 «Введення тексту з клавіатури»
	1
	[1]. Стр. 11-16 – вивчити основні поняття.

[2]. Урок 2 (д/з – виконати)
	Називає зовнішні пристрої ПК, пристрої введення й пристрої виведення інформації, накопичувачі інформації, групи клавіш на клавіатурі.
Описує призначення кожної групи клавіш на клавіатурі, призначення клавіш Enter, Backspace, Delete, Shift.

Уміє вводити текст з клавіатури.

	3
	
	
	Запуск програм. Керування об’єктами на екрані за допомогою миші. 

Практична робота № 2 «Введення символів з клавіатури»
	1
	[1]. Стр. 17-20 – вивчити, дати відповідь на запитання (стр. 20); стр. 20-22 - прочитати.

[2]. Урок 3 (д/з – виконати)
	Називає об’єкти, розташовані на Робочому столі.
Описує  що означає вигляд курсору миші на екрані, стандартний вигляд Робочого столу та порядок дій при запусканні стандартних програм, вигляд стандартного вікна програми.

Уміє запускати стандартні програми.

	4
	
	
	Комп’ютер як основний інструмент підготовки текстів. Етапи підготовки текстів на комп’ютері. Відпрацювання навичок введення тексту за допомогою клавіатури. Повторення основних приймів редагування.

Практична робота № 3 «Редагування тексту»
	1
	[1]. Стр. 23-26 – вивчити основні поняття, дати відповідь на запитання (стр. 26).

[2]. Урок 4 (д/з – виконати)
	Називає , групи клавіш на клавіатурі.
Описує призначення кожної групи клавіш на клавіатурі, призначення клавіш Enter, Backspace, Delete, Shift.

Уміє вводити текст з клавіатури, виправляти помилки у набраних текстах.

	Тема. Текстовий процесор (7 год)

	5
	
	
	Призначення та основні функції текстових редакторів та текстових процесорів. Microsoft Word. Поняття «редагування» та «форматування» тексту. Основні елементи вікна текстового процесора. Правила введення тексту. Збереження текстового документа.

Практична робота № 4 «Введення й редагування тексту»
	1
	[1]. Стр. 29-32 – вивчити основні поняття, дати відповідь на запитання (стр. 32).

[2]. Урок 5 (завд. 2 - вивчити +д/з – виконати)
	Описує призначення та основні функції текстового редактора або текстового процесора, основні елементи вікна текстового процесора.

Уміє завантажувати текстовий процесор та його документи, зберігати створені документи.
Пояснює поняття «редагування» та «форматування тексту», відмінність між текстовим редактором та текстовим процесором, призначення головного меню та панелі інструментів текстового процесора.

	6
	
	
	Форматування тексту. Зміна властивостей шрифту.

Практична робота № 5 «Оформлення тексту за зразком»
	1
	[1]. Стр.32-36 – вивчити основні поняття, дати відповідь на запитання (стр. 37).

[2]. Урок 6 (д/з – виконати)
	Описує  основні елементи вікна текстового процесора.
Називає послідовність дій при зміненні властивостей шрифту у виділеному фрагменті тексту.
Уміє уводити, виділяти, редагувати та форматувати тексти.
Пояснює призначення головного меню та панелі інструментів текстового процесора.

	7
	
	
	Робота з абзацами. Види вирівнювання абзаців. Абзацні відступи.

Практична робота № 6 «Форматування абзаців»
	1
	[1]. Стр. 37-40 – вивчити основні поняття, дати відповідь на запитання (стр. 40).

[2]. Урок 7 (завд. 1 - вивчити +д/з – виконати)
	Описує основні елементи вікна текстового процесора.

Уміє уводити, виділяти, редагувати та форматувати тексти, зберігати створені документи.
Називає послідовність дій при вирівнюванні абзаців.

Пояснює  що таке абзац та як його створити, призначення головного меню та панелі інструментів текстового процесора.

	8
	
	
	Копіювання, перенесення та вилучення фрагментів тексту.

Практична робота № 7 «Копіювання фрагментів тексту»
	1
	[1]. Стр. 40-42 – вивчити основні поняття, дати відповідь на запитання (стр. 42).

[2]. Урок 8 (завд. 1 - вивчити +д/з – виконати)
	Описує основні елементи вікна текстового процесора.

Уміє копіювати, переносити та вилучати фрагменти тексту.
Пояснює  призначення головного меню та панелі інструментів текстового процесора.

	9
	
	
	Ознайомлення з можливостями застосування графіки у текстовому процесорі. Створення малюнків за допомогою автофігур.

Практична робота № 8 «Створення малюнків за допомогою авто фігур»
	1
	[1]. Стр. 42-45 – вивчити основні поняття, дати відповідь на запитання (стр. 45).

[2]. Урок 9 (д/з – виконати)
	Описує основні елементи вікна текстового процесора.

Уміє додавати авто фігури в документ..
Пояснює призначення головного меню та панелі інструментів текстового процесора.

	10
	
	
	Створення малюнків за допомогою авто фігур, зміна властивостей авто фігур і виконання дій над ними.

Практична робота № 9 «Створення малюнка за зразком»
	1
	[1]. Стр. 45-50 – вивчити основні поняття, дати відповідь на запитання (стр. 50).

[2]. Урок 10 (д/з – виконати)
	Описує основні елементи вікна текстового процесора.

Уміє додавати авто фігури в документ та змінювати їхні властивості, групувати авто фігури, змінювати порядок їхнього розташування, копіювати, вилучати та переносити авто фігури.
Пояснює призначення панелі інструментів текстового процесора.

	11
	
	
	Комплексна практична робота № 10 «Розробка проекту» (створення малюнка на вибрану тему»
	
	[1]. Стр. 50-52 – повторити основні поняття
	Уміє  створювати малюнки за допомогою автофігур.

	Тема. Програма створення електронних презентацій (4 год)

	12
	
	
	Поняття «комп’ютерна презентація». Можливості презентації та особливості її використання. Вимоги до змісту презентації. Основні прийоми при створенні презентації. Microsoft Power Рoint.
Практична робота № 11 « Створення презентації за зразком»
	1
	[1]. Стр. 53-61 – вивчити основні поняття, дати відповідь на запитання (стр. 61).

[2]. Урок 12 (д/з – виконати)
	Називає  основні поняття комп’ю-терної презентації.

Розпізнає  основні прийоми, необхідні для створення презентації.
Пояснює призначення презентації.

Уміє завантажувати та відкривати існуючі презентації, додавати та вилучати слайди, змінювати макети слайдів.

	13
	
	
	Основні прийоми при створенні презентації: використання шрифтів, авто фігур, малюнків.

Практична робота № 12 «Додавання малюнків у презентацію»
	1
	[1]. Стр. 62-66 – вивчити основні поняття, дати відповідь на запитання (стр. 66).

[2]. Урок 13 (д/з – виконати)
	Називає  основні поняття комп’ю-терної презентації.

Розпізнає  основні прийоми, необхідні для створення презентації.
Описує план-сценарій створення презентації.

Обґрунтовує вибір матеріалу, використаного для створення презентації.
Уміє завантажувати та відкривати існуючі презентації, додавати та вилучати слайди, змінювати макети слайдів, користуватися шаблонами оформлення презентації, додавати малюнки.

	14
	
	
	Основні прийоми створення презентації: анімацій, настроювання зміни кадрів.

Практична робота № 13 «Настроювання анімації об’єктів»
	1
	[1]. Стр. 66-71 – вивчити основні поняття, дати відповідь на запитання (стр. 71).

[2]. Урок 14 (д/з – виконати)
	Називає  основні поняття комп’ю-терної презентації.

Розпізнає  основні прийоми, необхідні для створення презентації.
Описує план-сценарій створення презентації.

Обґрунтовує вибір матеріалу, використаного для створення презентації.
Уміє завантажувати та відкривати існуючі презентації, настроювати анімацію об’єктів.

	15
	
	
	Комплексна практична робота № 14 «Розробка проекту» (створення презентації на обрану тему»
	1
	[1]. Стр. 71-72 – повторити основні поняття.

[2]. Урок 15 (д/з – виконати)
	Уміє демонструвати готову презентацію

	16
	
	
	Семестрове оцінювання
	1
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5  кл 

 (1 год на тиждень, 35  год)

ІІ семестр

	№
	Орієнтовна дата проведення


	Зміст навчального матеріалу
	Кількість годин
	Орієнтовне домашнє 

завдання
	Навчальні досягнення учнів

	
	1
	2
	
	
	
	

	17
	
	
	Повторення правил поведінки та техніки безпеки у комп’ютерному класі. 

Захист проекту (презентації на обрану тему)
	1
	[1]. Стр. 5-10 – прочитати та вивчити правила поведінки в кабінеті.

[2]. Урок 1 (завд. 1+д/з – виконати)
	Уміє демонструвати готову презентацію

	Тема. Мова програмування Скретч (8+1 год)

	18
	
	
	Поняття «алгоритму», «мова програмування». Ознайомлення з середовищем Скретч. Команди руху та команди поворотів у мові прогамування Скретч.

Практична робота № 15 «Ознайомлення з середовищем. Команди запуску програми у середовищі Скретч, команди руху»
	1
	[1]. Стр. 11-16 – вивчити основні поняття.

[2]. Урок 2 (д/з – виконати)
	Формулює поняття: алгоритм;

комп’ютерна програма; мова програмування.

Наводить:  приклади алгоритмів.

Описує:  вікна й основні об’єкти середовища Скретч; поняття «спрайт»; правила складання програм у середовищі Скретч; способи додавання нових спрайтів у проект; правила записування команди циклу; методи відслідкування і виправлення помилок у програмах;

методи створення анімації.

Називає:  елементи головного вікна; команди запуску програм;

команди руху (ПЕРЕМІСТИТИСЯ НА ... КРОКІВ, ПЕРЕМІСТИТИСЯ В X: Y: ); команди зміни напрямку (ПОВЕРНУТИ В НАПРЯМКУ..., ПОВЕРНУТИ НА ... ГРАДУСІВ),

команди керування олівцем (ПІДНЯТИ ОЛІВЕЦЬ, ОПУСТИТИ ОЛІВЕЦЬ, ЗМІНИТИ РОЗМІР ОЛІВЦЯ НА ..., ЗАДАТИ КОЛІР ОЛІВЦЯ...), команди циклу з параметрами; команди зміни зовнішнього вигляду спрайту (ЗМІНИТИ ОБРАЗ НА ..., НАСТУПНИЙ ОБРАЗ), команду затримки виконання наступних команд (ЧЕКАТИ ... СЕКУНД).

Характеризує:  можливості виконавців у середовищі Скретч.

Дотримується правил:  техніки безпеки у процесі роботи на комп’ютері.

Уміє:  завантажувати середовище Скретч; складати програми для запропонованих завдань;  знаходити помилки у складеній програмі та  виправляти їх.



	19
	
	
	Координатна площина сцени. Команди переміщення спрайта за вказаними координатами.

Практична робота № 16 «Малювання у Скретч. Команди переміщення об’єктів по координатній площині сцени»
	1
	[1]. Стр. 17-20 – вивчити, дати відповідь на запитання (стр. 20); стр. 20-22 - прочитати.

[2]. Урок 3 (д/з – виконати)
	

	20
	
	
	Команди керування олівцем. Цикли.

Практична робота № 17. «Складання програм із використанням циклів».
	1
	[1]. Стр. 23-26 – вивчити основні поняття, дати відповідь на запитання (стр. 26).

[2]. Урок 4 (д/з – виконати)
	

	21
	
	
	Цикли. 
Практична робота № 18. «Складання програм із використанням циклів».
	1
	
	

	22
	
	
	Створення нових спрайтів за допомогою вбудованого графічного редактору. 

Практична робота № 19. «Складання програм із зображення різних геометричних фігур. Обчислення кутів повороту виконавця».
	1
	
	

	23
	
	
	Практична робота № 20. «Додання нових спрайтів у проект. Створення спрайтів засобами вбудованого графічного редактору Скретч».
	1
	
	

	24
	
	
	Поняття костюму-образу для спрайтів. Команди змінення образів. 

Практична робота № 21. «Розробка образів і написання програм для створення анімації».
	1
	
	

	25
	
	
	Поняття «Анімація». 
Практична робота № 22.  «Розробка анімаційного проекту».
	1
	
	

	26
	
	
	Тематична атестація : створення анімаційних проектів гри у середовищі Скретч.
	1
	
	

	Тема. Найпростіший графічний редактор (7 год)

	27
	
	
	Повторення вивченого у початковій школі. Інструменти графічного редактору. 
Практична робота № 23. «Створення графічного зображення за допомогою графічних примітивів».

	1
	[1]. Стр. 29-32 – вивчити основні поняття, дати відповідь на запитання (стр. 32).

[2]. Урок 5 (завд. 2 - вивчити +д/з – виконати)
	

	28
	
	
	Створення малюнків із застосуванням допоміжних ліній.

Практична робота № 24. «Створення малюнків із застосуванням допоміжних ліній».
	1
	[1]. Стр.32-36 – вивчити основні поняття, дати відповідь на запитання (стр. 37).

[2]. Урок 6 (д/з – виконати)
	

	29
	
	
	Інструмент «виділення». Перенесення та копіювання фрагментів малюнка в межах одного документа та між кількома.

Практична робота № 25. «Перенесення та копіювання фрагментів малюнка в межах одного документа та між декількома».
	1
	[1]. Стр. 37-40 – вивчити основні поняття, дати відповідь на запитання (стр. 40).

[2]. Урок 7 (завд. 1 - вивчити +д/з – виконати)
	

	8
	
	
	Копіювання, перенесення та вилучення фрагментів тексту.

Практична робота № 7 «Копіювання фрагментів тексту»
	1
	[1]. Стр. 40-42 – вивчити основні поняття, дати відповідь на запитання (стр. 42).

[2]. Урок 8 (завд. 1 - вивчити +д/з – виконати)
	

	9
	
	
	Ознайомлення з можливостями застосування графіки у текстовому процесорі. Створення малюнків за допомогою автофігур.

Практична робота № 8 «Створення малюнків за допомогою авто фігур»
	1
	[1]. Стр. 42-45 – вивчити основні поняття, дати відповідь на запитання (стр. 45).

[2]. Урок 9 (д/з – виконати)
	

	10
	
	
	Створення малюнків за допомогою авто фігур, зміна властивостей авто фігур і виконання дій над ними.

Практична робота № 9 «Створення малюнка за зразком»
	1
	[1]. Стр. 45-50 – вивчити основні поняття, дати відповідь на запитання (стр. 50).

[2]. Урок 10 (д/з – виконати)
	

	11
	
	Комплексна практична робота № 10 «Розробка проекту» (створення малюнка на вибрану тему»
	
	[1]. Стр. 50-52 – повторити основні поняття
	

	

	16
	
	Семестрове оцінювання
	1
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